Вопросы по высшей математике (2 курс).

Заочный факультет.

Специальность: Бухгалтерский  учёт, анализ и аудит.

1.  Основные понятия линейного программирования.

2.  Примеры экономических задач линейного программирования. 

3.  Математические модели экономических задач.

4.  Формы записи задач линейного программирования. Эквивалентность их преобразования. 

5.  Свойства планов задач линейного программирования.

6.  Геометрическая интерпретация  и алгоритм графического решения задач линейного программирования.

7.  Основная теорема линейного программирования.

8.  Свойства опорных планов задач линейного программирования.

9.  Симплексный метод. Построение начального опорного плана.

10.  Симплексный метод. Критерий оптимальности опорного плана в задаче на максимум.

11.  Симплексный метод. Критерий оптимальности опорного плана в задаче на минимум.

12.  Симплексный метод. Переход к более оптимальному плану в задаче на максимум.

13.  Симплексный метод. Переход к более оптимальному плану в задаче на минимум.

14.  Симплексный метод. Признак бесконечности множества оптимальных планов.

15.  Симплексный метод. Признак неограниченности целевой функции в задаче на максимум.

16.  Симплексный метод. Признак неограниченности целевой функции в задаче на минимум.

17.  Построение двойственных задач.

18.  Основное неравенство теории двойственности.

19.  Критерий оптимальности Канторовича.

20.  Малая теорема двойственности.

21.  Основная теорема двойственности (необходимость).

22.  Основная теорема двойственности (достаточность).

23.  Постановка транспортной задачи.

24.  Транспортная задача. Теорема о существовании допустимого плана.

25.  Закрытая и открытая модели транспортной задачи. Связь между ними.

26.  Транспортная задача. Теорема о существовании допустимого плана.

27.  Теорема о ранге матрицы ограничений транспортной задачи.

28.  Транспортная задача. Способы построения первоначального плана.

29.  Теорема о потенциалах.

30.  Транспортная задача. Алгоритм метода потенциалов.

31.  Теория матричных игр. Постановка и основные виды игр.

32.  Теория матричных игр. Максиминные и минимаксные стратегии.

33.  Теория матричных игр. Седловая точка платёжной матрицы.

34.  Теория матричных игр. Теорема о чистой цене игры.

35.  Теория матричных игр. Критерий оптимальности смешанных стратегий.

36.  Теория матричных игр. Теорема о седловой точке смешанной стратегии.

37.  Теория матричных игр. Преобразование платёжной матрицы.

38.  Приведение матричной игры к задаче линейного программирования.

